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Sviluppo del linguaggio - Educazione alla lettura

208411 Gira e racconta

. '&- Dopo ogni giro, la ruota del puzzle mostra un'immagine
¢ = diversa per la quale & necessario rispondere alle
L i domande o che funge da stimolo per la discussione.
] Con 6 dischi modello stampati su entrambi i lati su 12
t > temi (mestieri, veicoli, colori, forme, verdure, casa,
o stagioni e natura, abbigliamento, fiabe, frutta, luoghi
" d'interesse, animali) e un disco bianco per Ila
e progettazione individuale di due temi . La ruota puzzle
& - pud essere montata con il supporto o fissata al muro
Yy , \ senza supporto. Dimensioni: piastra base circa 45 x 18
= b' '3*'} cm, disco @ circa 45 cm. Eta dai: 3 anni

146907 La giostra delle lettere

Grandi timbri dalla forma ergonomica collocati nel
supporto girevole invitano a scrivere tutto cid che
€ importante in maiuscolo. Ogni timbro ha il suo
posto nella giostra. Grazie alla loro forma ergonomica, i
timbri sono facili da impugnare.

Contenuto: 26 timbri (H circa 7 cm, lettere alte circa 2
cm) e supporto girevole (H circa 26 cm, @ circa 20
cm).

189194 La cassettiera delle parole
Cosa sta insieme? In ciascuno dei 6

scomparti della cassettiera per
I'apprendimento delle lingue sono presenti
schede illustrate su un argomento

specifico che possono essere accoppiate
tra loro secondo vari criteri: opposti,
somiglianze, sequenza temporale,
comprensione dello spazio e della
posizione (preposizioni) o affiliazioni.
Ogni argomento pud essere affrontato in
modi diversi: parlando, ascoltando,
leggendo, scrivendo o attraverso i
movimenti. Utilizzabile singolarmente, in
coppia o in gruppo. Le istruzioni spiegano
i singoli esercizi e le possibili variazioni.

Contenuto:136 schede illustrate (cm
6x6) con cassettiera in robusto
cartone e istruzioni dettagliate Eta dai: 3
anni
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Sviluppo abilita numeriche e problem solving
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:' 671745 Labirinto dei numeri

I piu piccoli possono spostare le palline
- ——
o i L H‘
-'.ﬂ.l 3 o A’

conti.

Contenuto: 1 tabellone di gioco 6 carte
compito 55 palline colorate, 6 schede per
esercitarsi. Il tabellone di gioco in
legno robusto favorisce la coordinazione
occhio-mano e la concentrazione. Eta da 3
anni.

colorate attraverso il labirinto con la penna

L magica. I piu grandi possono anche fare i

Materiale: plastica. cm. 30x30

379243 Tappeto ludico-didattico —_— =
] | oy ﬂ |
Tapfeto ludico-didattico per i numeri fino b 111[¥5 ; ol srow |
a 20. Presentazione strutturata dei .
numeri in blocchi di cinque e ciascuno |

come quantita e cifra. Per esplorare in | 8 7 ” 8

9 |[10
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Adatto per giochi di movimento con pil
bambini. Con fondo antiscivolo.
T I.‘_ 4 ; 4 A

gwoodo giocoso la gamma dei numeri fino a
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Dimensioni cm 244x300

053134 Contiamo con i fiori

Contiamo con i fiori - Fiori e petali numerici
invitano a fare i primi calcoli. Questo gioco
favorisce l'apprendimento delle prime relazioni
matematiche e allena la capacita di pensiero.

Contenuto: 10 fiori colorati, 10 steli naturali,
1 fiore naturale 55 petali di feltro colorati 1
cubo di petali 1 cubo immagine 42 sagome di
posa 1 piastra di base 1 sacchetto di stoffa
Istruzioni di gioco
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379053 I lucchetti dei numeri

I lucchetti dei numeri - Chi riesce a
decifrare i codici a tre cifre delle 10
serrature a combinazione? Per ogni blocco,
€ necessario risolvere correttamente tre
problemi di pilt e/o di meno, appartenenti
agli [ntervalli dinumeridalal0e/odala
20. E possibile scegliere tra quattro livelli di
difficolta. Il gioco pud essere usato da
soli, in collaborazione o in competizione.

Promuove il riconoscimento e la
denominazione di numeri e il riconoscimento
simultaneo di quantita.

Contenuto: 10 lucchetti a combinazione,
120 carte da gioco, 1 set di istruzioni.

183336 Grande treno dei numeri e delle quantita

Il grande treno dei numeri e delle quantita - Ferrovia in legno dal design elaborao con
11 vagoni. Su ogni carro, i dadi mostrano quanti dischetti di legno colorato devono
essere caricati; una volta sistemate le bandiere dei numeri, il treno puo partire. Il
libretto di istruzioni propone diverse idee di gioco e piccole storie di accompagnamento.

Contenuto: 1 locomotiva, 11 vagoni, 2 personaggi in legno 100 dischi in legno, 11
bandiere numeriche, 1 borsa in tessuto, 2 dadi, libretto di istruzioni.

Dimensioni lunghezza totale cm 172
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Introduzione al coding e lo sviluppo
di competenze informatiche

384804 Gioco dei pixel Avvio al digitale: gioco dei pixel.

Il gioco fa capirée ai bambini come come fanno le
immagini colorate ad arrivare su uno schermo. I
gemelli Cody e Pixi mostrano ai bambini cosa sono i
pixel e come un codice pud creare un'immagine di
grandi dimensioni da informazioni sui singoli colori;
gio_cando i bambini imparano le basi della costruzione

i immagini digitali e decifrano i codici associati.

Contenuto: 1100 mattoncini di pixel piccoli,
320 mattoncini di pixel grandi, 20 modelli, 1 tavola di
posa, istruzioni.

HARA education

Legespiel Pixel
Amanging Game Pixel

384805 Ricerca e ordinamento

Avvio al digitale: ricerca e ordinamento
]- weducatiﬂn Chi ha mai cercato qualcosa nella stanza dei

bambini disordinati? I gemelli Cody e Pixi
guchen und Sortieren g conoscono il problema! Mostrano come i

computer, a differenza di noi umani, smistano
le cose e quindi le ritrovano dopo un comando
di ricerca. I bambini provano diverse varianti di
ordinamento con cose diverse della loro vita
quotidiana e comprendono le basi di semplici
algoritmi di ricerca e un codice binario.

Contenuti: 1 bilancia, 6 cilindri di peso, 6 tessere colorate, 6
figure di animali, 15 cartoncini, 2 sacchetti di stoffa, 1 albero
di ricerca binario, istruzioni.

208659 Algoritmo

Avvio al digitale: algoritmo

MAPA education Utilizzando esempi pratici, questo gioco aiuta
_ ad affrontare il complesso argomento degli
Algorithm algoritmi e della pianificazione dell'azione.
Contenuti: 1 tabellone di gioco, 40 carte
® wn illustrate, 2 personaggi Cody e Pixi.
i Istruzioni
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384806 Architetto del coding

Coding Architekt
Coding Architect

Avvio al digitale: architetto del coding

Il gemello Pixi ha costruito un fantastico castello con
pietre colorate, ha decifrato un codice misterioso e ha
lavorato passo dopo passo, come un computer che
segue un algoritmo! I codici qui non consistono in
complicati comandi di testo, ma mostrano blocchi di
costruzione e i loro colori. Cosi & facile creare la
struttura giusta! Chi riesce a leggere il piano delle
coordinate, decodificare i codici di posa e convertirli in
un edificio diventa un architetto del codice! Il gioco
promuove anche l'orientamento spaziale, la motricita
fine e la capacita di concentrazione.
Contenuto: 31 mattoncini schede in
di codifica, 1 vassoio.

Istruzioni.

legno, 1 piano di coordinate, 30 schede modello, 179

367571 Il percorso

Avvio al digitale: il percorso

In che modo un robot arriva a destinazione con il percorso pil breve pur essendo in grado di
completare determinate attivita? In tre giochi, i bambini si infilano nel ruolo del cane robot
"WiFi" e del suo programmatore e navigano attraverso intricati labirinti. Per fare cio,
"traducono" compiti in codici semplici e sviluppano cosi una comprensione piu profonda del

funzionamento dei computer, dei codici di programmazione e dei cosiddetti "cicli di
programmazione".

Contenuto: 17 piastre di base, 18 carte modello, 1 carta di codifica piccola, 61 carte di

codifica grandi, 1 cane di carta + base in legno, 1 palla di carta, 1 osso di carta, 1 vassoio di
posa, 1 istruzioni.

= =
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Avvio al digitale: I'apprendimento

Anche i computer possono imparare e i bambini
scoprono come in questo entusiasmante gioco di
posa delle tessere. Come il cane robot WiFi,
devono scoprire quali pacchetti regalo contengono
un delizioso osso. Per fare cio, esaminano alcuni
pacchetti e deducono la regola secondo la quale le
ossa rimanenti vengono nascoste. In questo modo
si immergono giocosamente nel complesso mondo
degli algoritmi e dell'intelligenza artificiale. Con
diversi livelli di difficolta.

Contenuto: 18 confezioni

408775 Algoritmo ed esplorazione

Avvio al digitale: algoritmo ed esplorazione

367487 L'apprendimento

HABA education

Maschinelles Lernen
Machine Learning

B |

Digttal Startes

N s
g - (R R
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Wehrfritz

i
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regalo in
cane robot Wi- Fi in legno, 18 ossa di cane in legno, 16
modelli, 16 diapositive dei tratti, 1 set di istruzioni.

legno, 1 figura di

Come trovi il percorso piu veloce attraverso il parco fino al camioncino dei gelati? I giocatori

er fare cio, muovano il

loro personaggio usando

le carte percorso.

a questa strada e davvero la strada pil veloce? I giocatori lo scoprono quando girano le

carte percorso passo dopo passo e vedono i

— . P
Weducation

pfadfinder-Algorithmus
Pathfinding Algorithm

percorsi effettivi e i costi del percorso.

Contenuto: 21 carte percorso A (lato tesoro con
linee turchesi), 21 carte percorso B (lato tesoro con
linee in verde, beige, grigio), 1 scatola di legno,
3 tavole perforate (legno), 15 carte modello grandi, 3

tavole di posa, 100 segnalini zampa, 16
Waypoint, 48 tessere Waypoint, 3 figure Wi-
Fi (mais, limone, turchese chiaro), 1 super

tracker Wi-Fi (argento), istruzioni.
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385615 Codifica dei pixel

Avvio al digitale: codifica dei pixel

Decifrare codici misteriosi non & solo divertente; i gemelli Cody e
Pixi ci mostrano come un computer converte le istruzioni in
immagini colorate sullo schermo. Vari codici vengono decodificati
riga per riga e i pixel vengono posizionati nei posti giusti. Quindi i
bambini diventano essi stessi programmatori e sviluppano i
propri codici. Con tre livelli di difficolta, il gioco promuove anche
la motricita fine, la concentrazione e I'immaginazione.

Legespiel Coding Pixel
Arranging Game Coding Pixel ,

Contenuto: 100 dadi, 18 carte modello, 1
cornice di posa, istruzioni.

395366 Reti neurali

Avvio al digitale: reti neurali
Con una rete neurale artificiale, un

- ==X sl
programma pu0 imparare a distinguere, ad | cation
esempio, le immagini di gatti da immagini [ WEdu
di altri animali. I giocatori imparano come '

farlo con un laptop in legno e due reti neurali Neuronale Netze &
date. Per prima cosa vengono preparati per Myl networks —

questo compito con le schede di allenamento,
in cui i giocatori pesano le informazioni
numeriche su di esse in modo diverso nella
rete neurale. Dopo l'allenamento, i giocatori
testano la loro rete neurale artificiale: il
laptop di legno puo utilizzare i numeri
stampati sulle schede di prova per dire se
I'animale che sta cercando si nasconde sotto.

Contenuto: 1 laptop in legno (32,5 x 24 x
2,5cm), 9 spine in legno stampate in 3 colori
(mais, turchese chiaro, limone), 15 schede di
allenamento (9 x 13 cm), 9 schede di test (9
x 13 cm), 2 schede di rete neuronali, leggere
e pesanti (57 x 24 cm), 3 monete animali, 2
monete simbolo, 1 sacchetto di stoffa.

Istruzioni.



Kit e strumenti per le costruzioni tridimensionali

368316 I mostri luminosi

Kit di costruzione "I mostri luminosi". Set
completo per creare 12 mostri luminosi; sviluppa
una prima esperienza con l'elettricita e la
tecnologia

Contenuto: 12 fogli di cartoncino fotografico
(300 g/m2, 12,5 x 17,6 cm, stampato e
fustellato, colori: giallo limone, ibisco,
turchese, verde maggio); 2 fogli di cartoncino
fotografico (300

g/m2, 8,8 x 12,5 cm, stampato e fustellato,
bianco); 1 foglio di occhi di colla (14 x 10 cm);
14 LED; 1 rotolo di nastro di rame (L 10 m, @
6 mm); 12 pile a bottone 3V, istruzioni.

351755 Razzi luminosi

Kit di costruzione "Razzi luminosi". Set artigianale
per creare 6 razzi con effetti di luce. Una volta
assemblati e possibile selezionare due modalita di
lampeggio tramite l'interruttore.

Contenuto: 36 pezzi di legno, cavi luminosi
6 con_ portabatteria
(batterie escluse)

188944 Costruzioni con incastro

Grande scatola di costruzioni con
incastri maschio/ femmina.

102 grandi pezzi in legno che
consentono di costruire strutture
complesse ma stabili tra cui anche
archi, ponti e cerchi.

Dimensioni cubo base cm 4x4x4

comprende scatola in legno vernicato
al naturale
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025997

16 Grandi blocchi per costruzioni in
legno riempibili con finestre in acrilico

Grandi blocchi

colorato, trasparente e specchio.

Dimensioni: triangolo lato 14 cm,
rettangolo 14 x 7 cm, quadrato 7 x 7

cm, semicerchio @ 14 cm

.

s

025850 Grandi blocchi

21 Grandi blocchi per costruzioni
in legno riempibili con finestre in
acrilico colorato, trasparente e
specchio.

Dimensioni: 7 pezzi 8 x 8 x 4 cm,
7pezzi 16 x 8 x 4 cm, 7 pezzi 16 x
16 x 4 cm.

066920 Costruzioni

Costruzioni_con strass colorati. 45 blocchi di
legno con 2 o 3 strass di diversi colori e una
scatola di legno.

Dimensioni: 22 mattoncini (12 x 4 x 2 cm),
23 mattoncini (8 x 4 x 2 cm), 1 scatola di
legno (30 x 18,3 x 10 cm).

LudoVico
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131152 Costruzione tridimensionale

Kit costruzione tridimensionale. Con 44 tubi
e 25 raccordi a sfera si possono creare

velocemnte bizzarre costruzioni 2D e 3D 1
bambini allenano le loro capacita motorie,
la loro immaginazione spaziale e vengono

introdotti alle basi della geometria in modo
giocoso.

Pensare e costruire insieme allena le
capacita di comunicazione e di
cooperazione dei bambini

Dimensioni tubo cm 40 lunghezza

Educazione emotiva

371650 Bambole delle emozioni

SET di 6 bambole delle emozioni.

Paura, disgusto, gioia, tristezza, sorpresa e
rabbia: ognuno dei sei morbidi pupazzi mostra
un'espressione facciale diversa. Include istruzioni

e molti esempi di attivita da svolgere con i

bambioni Dimensioni singola bambola cm 40
altezza

H*education

Emotionspuppen-Set
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345666 Stella delle emozioni

= La stella delle emozioni. Ogni punto della
l-"leﬂucation stella rappresenta un'emozione, la pallina

scorrevole mostra l'intensita dell'emozione.

Embtionsstert u Aiuta i bambini a comprendere ed esprimere
IR OR 2 sentimenti ambivalenti o contrastanti.
e

Promuove l'espressione verbale delle
emozioni, la comunicazione, la costruzione

del vocabolario, I'empatia, la risoluzione dei
conflitti e le capacita motorie fini.

345609 Barometro delle emozioni

Barometro delle emozioni. Le palline vengono inserite nel barometro delle emozioni finché
lo smile accanto alla pallinainaltononmostral'emozion e corrispondente. I
bambini attraverso questo gioco imparano a riflettere e a parlare dei propri sentimenti.

Dimensioni cm 19h

6

£

):

0:

384807 Le sfere delle emozioni e

o _ _ i- WEducatiun
Le sfere delle emozioni. 6 palline di legno stampate con | .
le espressioni facciali delle emozioni di base: paura, - zkugeln Emotionsmix
rabbia, disgusto, tristezza, sorpresa e gioia. Il gioco | Mixed Emotions Wooden Balis 5
aiuta a riconoscere i sentimenti, incoraggia la
conversazione e l'interazione, promuovere
comunicazione, empatia, aiuta ad affrontare i
sentimenti. Le palline durante il gioco si possono

smontare e rimontare per creare nuovi mix emotivi,
generati all'interazione tra i due giocatori. Contenuto:
12 emisferi, 1 piastra di base, istruzioni.

LudoVico
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023549 Cuscino della rabbia

Cuscino di "rabbia". Il cuscino puo
essere appeso al muro, posizionato sul
tavolo, sul pavimento o in grembo. E
perfetto per sfogare la rabbia repressa.
L'imbottitura spessa e il tessuto
morbido prevengono le lesioni.

Dimensioni cm 55x40

366435 Tappeto delle sfere colorate

Grande tappeto "Emozioni e mediazione".

Aiuta i bambini a risolvere autonomamente le situazioni di conflitto; allena la risoluzione dei
conflitti e la ricerca di compromessi, promuove la risoluzione/negoziazione dei conflitti, la
comunicazione, I'empatia, il pensiero orientato alla soluzione, I'espressione e la comprensione
delle emozioni.

Le due grandi aree sono per le parti contendenti, I'area gialla per un arbitro. Sul campo tra le
parti in conflitto c'e un'area per |'oggetto della controversia

Dimensioni: diametro cm. 250,
altrezza mm 10
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356113 Tappeto delle emozioni

Tappeto delle emozioni - Il tappeto mostra
le emozioni di base (gioia, orgoglio,
sorpresa, vergogna, tristezza, rabbia,
paura, gioia maliziosa, disgusto, invidia)
con smile di facile comprensione. Stimola
la conversazione ed & adatto anche per
giochi di pantomima come "Che emozione
sto rappresentando?".

Dimensionidiametro cm 200

356121 SET di 10 cuscini

Set di 10 cuscini adatti sia come cuscini di seduta o abbinabili al tappeto HE356113. Gli
smile rappresentano le emozioni di base (gioia, orgoglio, sorpresa, vergogna, tristezza,
rabbia, paura, gioia maliziosa, disgusto, invidia) in un modo facilmente comprensibile.
Dimensioni cuscino diametro cm 35
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Sviluppo motorio

207505 Torri in pila

Staple den Turm

- £l
[OWET SLacE

Torri in pila. Gioco di costruzione che
allena la motricita fine, la forza delle
dita e la precisione del gesto.

Contenuto: 62 pezzi -1 paio di pinze, 1 forbice, 5 elastici con diversa resistenza, 12 dischi, (6
fiori, 6 cerchi), 48 cilindri in 4 colori e 3 misure

161724 Tavoletta delle forme

Tavoletta delle forme

In legno con pioli ed elastici. Propone I'allenamento

creativo delle abilita motorie della mano e della
percezione visiva. Favorisce lo sviluppo della

motricita fine

Dimensioni tavoletta cm 22x22
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384533

Le piastrelle degli animali

Piastrelle animali

Le allegre piastrelle suggeriscono
attivita e giochi di gruppo per
saltare, scivolare e indovinare.

Contenuto: 16 tessere (diversi
animali in diversi colori)

120365 La ruota del movimento

La ruota del movimento Il grande disco in legno propone 12 diverse posizioni del corpo.
Quando la ruota si ferma, il piolo indica una posizione tra le 12 possibili. Utilizzabile per
giochi individuali e di gruppo. Compreso materiale di fissaggio a muro.

Dimensioni: diametro 35x50h cm
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